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[bookmark: _Toc130054971]Introduktion
Lilla 5-dagars i 2023 fungerade utmärkt med nya rutinerna och MeOS så vi fortsätter med samma procedur. genom Eventor och redovisar etappresultat och totalpoängen där.
Ni behöver en dator med ansluten SI-enhet på plats på tävlingen och programmet MeOS installerat. Här nedan följer en lathund som förhoppningsvis kan hjälpa er med rutinerna innan, under och efter tävlingen.
Lathunden är gjord av Stein Østby i Malmö OK. Kontakta mig om ni har frågor om nya rutinerna eller MeOS. Jag ska försöka ta mig till varje etapp om det går och då kan vi lyfta frågor och förbättra för framtiden. 
steinostby@hotmail.com, 0733–366 225

[bookmark: _Toc130054972]Förberedelser
[bookmark: _Toc130054973]Hårdvara
Ni behöver en Windows-dator med en eller två lediga USB-portar. Én dator ska räcka med det begränsade antal deltagare vi förväntar per etapp. 
Om ni inte har el tillgänglig på TC måste datorn ha tillräckligt med batterikapacitet för att hålla hela tävlingen.
En avläsningsenhet (SI masterstation, röd BSM7 eller blå BSM8 med USB-kabel) måste följa med för att sköta utstämpling och direktanmälan på plats. I 2023 fungerade det utan att vi hade behov för att återgå till gamla sättet men ni kan tömma backupminnet i enheten genom SI-config eller med en ”clear backup”-pinne för säkerhets skull.
[image: ][image: ]
Sträcktider skrivs ut direkt från MeOS vid avläsning av pinnen så koppla en sträcktidsskrivare till datorn också och se till att den är vald som standardskrivare.  
Man kan också använda en separat sträcktidsskrivare men då måste löparna stämpla ut i två SI-enheter.
 
[bookmark: _Toc130054974]Mjukvara
MeOS-systemet är utvecklat av Erik Melin på Melin Software. I dag är det ett fullfjädrat tävlingssystem som kan hantera stora arrangemang och på många områden är det enklare och bättre att använda än andra vanliga system. Funktioner för en rogaining-tävling som Lilla 5-dagars med tidsgräns, poäng per kontroll och avdrag per minut över gränsen är standard i systemet.
MeOS laddas ner från Melin Software här http://www.melin.nu/meos/sv/download.php
Senaste versionen per 2024-04-28är 3.9.1467 från 2023-09-23

I Malmö OK har det varit ett problem med två av våra Martel sträcktidsskrivare i 32-bitarsversionen så vi kör med 64-bitars men båda borde fungera.
MeOS fungerar endast med Windows.

Komplett dokumentation för alla MeOS’ funktioner kan man hitta här:
https://melin.nu/meos/sv/show.php?base=156&id=3400
Det rekommenderas att läsa på lite här.

Datorn måste också ha drivrutin för SI USB-masterstation installerat
https://www.sportident.com/products.html#software  - USB Driver
Om ni använder datorn för OLA, OE 2010 eller SI Config borde drivrutinen redan vara installerat.

SI Config-programmet kan vara nyttigt på datorer som ska användas i en sekretariat-funktion:
https://www.sportident.com/products.html#software - Sportident Config+
[bookmark: _Toc130054975]Eventor
I Eventor kommer det att sättas upp en serie där de 5 deltävlingarna inkluderas. Serien sätts upp med SKOF-behörighet så att alla klubbar ska komma åt den. Behörigheten fungerade inte helt i 2023, men vi kollar lite mera i 2024 för att se om det går.


[bookmark: _Toc130054976]Innan tävling
[bookmark: _Toc130054977]API-kod
MeOS kan förenkla mycket av kommunikationen med Eventor om man tillåter att den loggar in automatiskt. Det görs med klubbens API-nyckel som man kan erhålla från den egna klubbens Eventor-administrator.
Nyckeln läggs in i MeOS under ”Tävling från Eventor…” → ”Anslutningsinställningar”
Man behöver endast göra det här första gången man ska använda MeOS på datorn.
Om ni inte har en API-nyckel kan man exportera från Eventor och importera in i MeOS. Då måste tävlingen skapas i MeOS och efteråt importerar man filerna man skapat från Eventor i ”Tävling”-fliken. Det rekommenderas starkt att använda API-nyckel istället.
[bookmark: _Toc130054978]Ny tävling i MeOS
Nedan instruktioner är baserad på version 3.8 av MeOS. Det kan vara smärre ändringar i MeOS till version 3.9. Säg gärna till om ni ser något så ändrar jag lathunden.
[bookmark: _Toc130054979]Ladda in från Eventor
Om tävlingen ligger på Eventor kan den laddas ner direkt till MeOS. 
Det gör man normalt efter att anmälningstiden är slut. Om man behöver kan man också ladda ner tävlingen innan och sen ladda ner efteranmälningar under ”Tävling”-fliken.
Om det finns risk att klubbens Eventor-arrangörer anmäler deltagare efter anmälningsstopp kan man ladda ner efteranmälningar direkt innan man åker till tävlingen (eller på TC om man har internet-uppkoppling där).
Så här gör man om man har lagt in API-nyckeln i MeOS:
Klicka på knappen ”Tävling från Eventor”:
[image: Picture 1]
Välj rätt tävling från Eventor.
Välj om du vill hämta Eventors senaste löpardatabas och lägga in i MeOS. Tar ett par minuter extra från en snabb uppkoppling, ca 80 000 klubbanslutna orienterare, men kan löna sig för att hantera direktanmälningar.
Värt att veta: Om nerladdning av löpardatabasen inte går, ladda då ner tävlingen utan denna. Därefter kan ni exportera löpardatabasen från Eventor (också ej klubbanslutna, ca 200 000 personer) och importera filen i MeOS (”Tävling” > Löpardatabasen > Importera)
[image: Picture 2]

Välj en första ordinarie starttid innan första löpare släpps iväg. En timme innan kan vara lagom.
Välj startmetod Fria starttider.

Klicka på ”Hämta data från Eventor”
[image: Picture 3]
När nerladdningen är klar, återgå till tävlingsfliken. Kolla gärna att deltagarlistan ser rätt ut:
Deltagare → Tabelläge

Se till att rätt MeOS-funktioner är aktiverade. Rogaining är ett måste. Klicka på MeOS Funktioner på ”Tävling”-fliken:
[image: ]
[bookmark: _Toc130054980]Slutför förberedelser
[bookmark: _Toc130054981]Lägg in banor och kontroller
Tävlingsformen för Lilla 5-dagars heter Rogaining. Den läggs upp på ett speciellt sätt i MeOS. Först måste banan defineras. Titta på skärmbilden nedan.
Gå in på fliken ”Banor” och klicka på ”Ny bana”.
Ge banan ett namn.
Skriv in alla kontrollsiffror med komma mellan varje.
I Rogaining-rutan, välj Tidsgräns i första fältet, skriv därefter tävlingens tidsgräns, t.ex. en timme (01:00:00) i tidsgräns-fältet, ett poängs avdrag (per minut) och kryssa av att det gäller påbörjad minut.
Spara banan.
[image: En bild som visar text

Automatiskt genererad beskrivning]
Gå sen in på ”Kontroller”-fliken.
Klicka på kontrollerna i listan till vänster i tur och ordning. Se bild nedan.
För varje kontroll ändra status till Rogaining och skriv in 3 i Rogainingpoäng-fältet.
Kolla att alla kontroller i listan har fått rätt poängvärde.
Spara kontrollerna.
[image: En bild som visar text

Automatiskt genererad beskrivning]
[bookmark: _Toc130054982]Koppla klasser och banor
Alla klasser måste kopplas till banan för att ge rätt resultat vid utstämpling.
Gå in på ”Klasser”-fliken.
Om inte klasser är importerade från Eventor kan de skapas här.
· Klicka på ny klass och skriv in namnet, t.ex. H16.
· Följ de tre punkterna nedan.
Klicka på klasserna i tur och ordning och gör följande inställningar:
· Välj rätt bana
· Klicka i ”Tillåt direktanmälan”
· Klicka i ”Fri starttid”
Spara klasser.

Både klass- och banfliken har en ruta för att lägga in Antal (tillgängliga) kartor. Antal anmälda dras ifrån antalet kartor och vid direktanmälan på plats. Om antal kartor når noll får man inte anmäla nya löpare. Om man inte lägger in ett antal görs ingen kontroll.

Specialordning för 2023
Eftersom alt fungerade bra i 2023 borde inte nedan vara nödvändig i 2024 men om ni vill vara extra försiktiga kan ni följa det här som en säkerhet i 2024 också.
Den här åtgärden är endast ett extra säkerhetsgrepp. Resultaten ska skapas i MeOS och publiceras i Eventor.
Eftersom 2023 är första året med nya resultatredovisningen för Lilla 5-dagars vill vi försäkra oss om att vi kan redovisa på ”gamla” sättet om något blir fel så för säkerhets skull kör vi dubbel utstämpling för alla löpare:
· Först i avläsningsenheten (USB SI-masterstationen) som är kopplat till datorn och MeOS
· Därefter i den svarta SI-printerenheten om ni använder den också.. Kom ihåg att tömma backupminnet på enheten innan tävlingen.
Backupdata från SI-printerenheten kan då användas för att skapa resultaten och lägga ut på gnol.se.
Anmälningslistor kan vi normalt plocka ut från MeOS’ Deltagartabell.
Om alt fungerar som det ska år 2023 kan vi droppa backupen året efter.
Avläsningsenheten (USB SI-masterstationen) lagrar också normalt alla stämplingar men testa det först om ni vill skippa SI-printerenheten.
Se till att alla batterier (dator, skrivare) är fulladdade inför tävlingen.
[bookmark: _Toc130054983]Tävlingsdagen
Se till att regn- och solskydd finns för att skydda datorn och för att man ska se vad som står på skärmen.
[bookmark: _Toc130054984]Sätt upp dator och starta
Starta datorn och logga in
Koppla avläsningsenheten (USB SI-masterstationen) till en USB-port
Starta MeOS
Öppna tävlingen
Ladda ner efteranmälningar om nödvändigt – ”Eventorkoppling” → ”Hämta efteranmälningar”. Kräver internetuppkoppling genom t.ex. telefon eller mobilrouter.
Kolla att Datum och Nolltid är rätt. Tiden måste vara innan första löpare startstämplar. De som glömmer startstämpla får den här tiden som starttid.
Separat utskriftsenhet/skrivare: Sätt batterier i skrivaren och sätt fram enhet och skrivare. Se till att alla stämplar i båda SI-enheterna.
Dator-ansluten sträcktidsskrivare om det ska användas: Sätt batterier i skrivaren och koppla till datorns USB-port/Bluetooth. Testa utskrift.
[bookmark: _Toc130054985]Sportident
All hantering av SI-brickor görs under ”SportIdent”-fliken i MeOS.
När avläsningsenheten (SI-masterenhet) är kopplad till datorns USB-port, öppna fliken ”Sportident” och klicka på ”Sök och starta automatiskt”. Då aktiveras enheten och är klar för användning.Det här brukar vara smärtfritt.
Om master inte upptäcks och startas (titta statusmeddeelanden i nedre delen av fönstret), testa att flytta till annan USB-port och klicka på ”Sök och starta automatiskt” igen.
Om datorn inte är nystartad, försök starta om och repetera stegen ovan.
Man kan också hitta rätt Com-port i SI-configprogrammet eller i Enhetshanteraren i Windows’ kontrollpanel under punkten ”Portar”. 
[image: ]
Skriv in eller välj rätt port i rutan där det står TCP nedan, t.ex. COM3. Klicka därefter på Aktivera.

I SportIdent-fliken kan man växla mellan direktanmälan och utstämpling i menyn:


[bookmark: _Toc130054986]Direktanmälan
Byt Funktion till ”Anmälningsläge”.
Löpare som är registrerad i Eventor med rätt SI-bricknummer behöver bara stämpla i avläsningsenheten (USB SI-masterstationen). Då kommer rätt namn och klubb upp i rutan. Kolla att det är rätt.
[image: Picture 9]
Kom ihåg att välja rätt klass innan du sparar.
För löpare som har lånat bricka eller inte är registrerad i Eventor måste man skriva in klubb och namn. Om man har laddat ner löpardatabasen kommer det upp en lista med klubbar eller namn som matchar det man skriver in. Välj alltid från listan som kommer upp om MeOS hittar korrekt match. Välj klubb först. Då blir listan kortare.
[bookmark: _Toc130054987]Hyrbricka
För de som lånar SI-bricka/-pinne, kom ihåg att klicka för ”Hyrbricka”. Då får du upp ett meddelande när löparen stämplar ut om att brickan ska återlämnas.
All information om deltagare kan rättas till under fliken ”Deltagare” > ”Formulärläge” om det blir fel. Där kan man också göra en helt manuell anmälan och knappa in all information. Klicka på ”Ny deltagare”. Kom ihåg att spara.
[bookmark: _Toc130054988]Brickbyte
Plocka upp deltagaren i ”Deltagare”>”Formulärläge”, ändra bricknumret och klicka ”Spara”.
[bookmark: _Toc130054989]Brickinläsning/utstämpling
När löparna börjar komma i mål kan datorn för det mesta stå i SportIdent-fliken på ”Avläsning/radiotider”.
Glöm inte att starta skrivaren. De separata skrivarna med svart SI-enhet stängs normalt av efter ett antal minuter utan aktivitet och måste startas igen.
När en anmäld löpare stämplar ut i avläsningsenheten (USB SI-masterstationen) får man upp ett meddelande om löparen är godkänd (grön) eller inte (rosa). På Lilla 5-dagars får man ju godkänd nästan oavsett hur man stämplar.
Om inte datoransluten skrivare används får alla stämpla extra i den svarta SI-printerenheten för att få sträcktidslapp och för att få sina stämplingar registrerade ifall vi behöver återgå till tidigare poängberäkning på gnol.se.
[bookmark: _Toc130054990]Utstämplingsinställningar
Vissa inställningar (checkboxar) måste kollas under SportIdent-fliken innan utstämpling börjar:
[image: Bildobjekt 14]
Interaktiv inläsning ska vara vald. Den tillåter anmälan direkt för de vars pinne inte är registrerad innan deras lopp.
Om det strular här kan man
Antingen byta till ”Anmälningsläge” och göra anmälningen innan de stämplar ut igen (om det behövs och de har en registrerat SI-pinne)
Eller gör en manuell anmälan från Deltagarformuläret och ber personen att stämpla ut igen.
Använd löpardatabasen ska vara vald. Då söker MeOS allt eftersom man skriver in namn och man kan få upp rätt namn/klubb som man ska välja.
Automatisk sträcktidsutskrift behövs inte på Lilla 5. Ej heller inställningar för sträcktidsutskrift här nedan:
[image: En bild som visar textAutomatiskt genererad beskrivning]
Ingen av de här är nödvändiga för att få ut sträcktider och totaltid.
[bookmark: _Toc130054991]Kvar i skogen
När utstämplingstrafiken börjar sina, starta jobbet med kvar-i-skogen-listan. Den hittas på Deltagare-fliken.
[image: Picture 8]
Kolla med tävlingsledare om de har fått något meddelande om deltagare som inte kommit.till tävlingen
Kolla med startpersonalen om de har observerat saknade personer.
Kolla med kompisar och klubbkollegor.
För alla där det bekräftas att de inte kommit till tävlingen, markera dem som ”Ej start” i Deltagarformuläret. Då försvinner de från kvar-i-skogen-listan.
Vänta in de sista som är ute i skogen.
[bookmark: _Toc130054992]Check eller Start-inläsning
Det kan vara en fördel att någon med SportIdenterfarenhet hjälper med den här aktiviteten första gången.
Om det fortfarande är folk på kvar-i-skogen-listan och man inte får fatt på dem eller andra som kan bekräfta att de inte är i skogen kan man läsa in stämplingar från Check-eller Start-enheten. Check är endast säker om man ser till att alla stämplar där innan start. Annars är Start-enheten säkrast.
Inläsning görs med programmet SI-Config. Starta programmet, lägg enheten som ska läsas på SI-master hål mot hål och välj indirekt läsning i programmet. När enheten är identifierad, klicka på Backup och lägg inläst data ner på en .CSV-fil på datorn.
Filen kan läsas in i Kvar-i-skogen-bilden med ”Importera stämplingar” och då matchas stämplingarna mot listan.
Alternativt, om det endast är ett par löpare som saknas kan man läsa in filen i ett annat program på datorn som t.ex. Excel där man kan söka på bricknumret för att se om de har startstämplat/checkat på tävlingsdagen..
[bookmark: _Toc130054993]Ladda upp resultat
Kolla genom resultat-/anmälningslistor efter udda och dubbla deltagare. Har man t.ex. lagt in en testdeltagare för att kolla om anmälan och utstämpling fungerar kan man med fördel ta bort den innan publicering. Tabellläge under ”Deltagare” är en bra lista att jobba med. Där kan man sortera och filtrera.
När ingen är kvar i skogen och ingen löpare står kvar och klagar kan man ladda upp resultatet till Eventor:
Om nödvändigt, starta mobilroutern och vänta till datorn har internetuppkoppling.
På Tävlingsfliken klicka på ”Eventorkoppling” och därefter ”Publicera resultat”.
När resultaten är laddade, kolla på Eventor att det ser rätt ut. Gör det inte det, korrigera i Deltagare > Formulärläge och publicera igen.
Om ni inte har API-nyckel måste resultaten exporteras från MeOS och sedan importeras i Eventor. Exporten görs från ”Tävling”-fliken.
[bookmark: _Toc130054994]Avsluta
Från Tävlingsfliken, klicka ”Spara”, ”Stäng” och så ”Avsluta”
Tävlingen ligger kvar i MeOS på datorn tills den tas bort. Senare justeringar kan göras där och resultatet publiceras igen om det behövs.

[bookmark: _Toc130054995]Efter tävlingen
[bookmark: _Toc130054996]Uppdatera resultat
Varje deltävling ska vara länkad till serien. Om inte länken finns på tävlingen, kontakta serieadministratören för att det ska göras så att man kan komma åt totalresultaten från alla tävlingar.
Sedan vi inte har hittat en lösning för att alla klubber ska ladda upp sina resultat själv kommer jag att göra det i 2024 också. Jag återkommer om det ändras.
Efter att deltävlingens resultat är kontrollerat ska klubbens resultatansvariga uppdatera seriens resultat genom nedanstående steg:
Ta fram tävlingsinformation för Lilla 5 etapp x, Välj sedan Lilla 5 xxxx under ”Serier”.
[image: Graphical user interface, text, application

Description automatically generated]
Från serien, klicka på rätt deltävling:[image: Graphical user interface

Description automatically generated with medium confidence]
Sätt rätt status på tävlingen, normalt ”slutförd” och klicka på ”Redigera resultat”:
[image: Graphical user interface, application

Description automatically generated]
Välj att ta resultaten från Eventor.
Välj poängtabellen ”Använd poäng från resultatlistan (endast poängtävlingar)”:
Här kan man också ta bort deltävlingens resultat från serien om det har blivit fel och man behöver lite tid att fixa innan man laddar upp igen, annars skriver ny laddning av resultat över tidigare version,
[image: Graphical user interface, text, application

Description automatically generated]
Kolla rätt poängtabell från förra bilden och klicka på Nästa:
[image: Graphical user interface, application, Word

Description automatically generated]
Här kan man ändra poäng och resultat manuelt om det behövs men de ska man normalt göra i MeOS och ladda upp igen så att allt stämmer genom hela kedjan.
Klicka på nästa:
[image: Graphical user interface, application

Description automatically generated]
[image: ]
En sista kontroll innan serien uppdateras. Klicka på Nästa:
[image: Graphical user interface, application

Description automatically generated]
Totalresultaten är uppdaterade. Klicka på ”Visa ställning”:
[image: ]
Serien är nu uppdaterad och klar med deltävlingens resultat.
[image: A screenshot of a computer

Description automatically generated]


Lycka till!


image2.jpg




image3.png
Taviing | Sportident

Valkommen till MeOS

- ett Mycket Enkelt OrienteringsSystem

Valj tévling:
‘[2020-10-10] Klubbmasterskap dag MOK och OKK v Oppna
Ny tévling Tavling fré&Evenlor... Databasanslutning...

ny taviing med data fran Eventor

Importera tévling...

Programinstéliningar

Textstorlek: Sprak:
‘Stﬁrre V‘ ‘Svenska v Instéliningar...

Anvénd Eventor

Hjélp Om MeOS... Copyright © 2007-2020 Melin Software HB

Version 3.7.1188, RC2, 2020-05-01 Avsluta





image4.png
T Sportident

Hamta data fran Eventor

Ang\utningsinstéliningar...

Hémta taviingsdata | Bokskogsnatta (2020-11-12) v

Uppdatera I6pardatabasen

Avbryt Nésta »





image5.png
Hamta tavlingsdata for Bokskogsnatta
Férsta ordinarie starttid: Startmetod

[17:30:00 |Gemensam start V]
Sista ordinarie anmalningsdatum:

2020-11-09
Importera banor

Om du har tillgang till banorna pa fil (till exempel fran OCAD or Condes) kan du ange
filens namn hér. Annars kan du l&gga in banorna senare.

Filnamn (OCAD banfil):

Bladdra...

Avbryt Hamta data fran Eventor





image6.png
MeOS - Funktioner

Allmant Lag och gafflingar
@ Foérbereda startlistor () Gafflade individuella banor
() Nummeriappar () Patruller
Klubbar [ stafetter och lagtéviingar
Redigera klubbar (] Flera lopp fér en Iépare

@ Berskna kvar-i-skogen

Rogaining
B Flera MeOS-klienter i natverk 8 Rogaining
MeOS Funktioner () Manuella poangavdrag/justeringar
@ Anvénd speakerstéd TTETg
(] Flera etapper {3 Utan banor
@ Ekonomi och avgifter
(] Vakanser och aterbud Spara Avbryt

() Manuellt tidstillagg/justering

@ Kiubb- och I6pardatabas





image7.png
Banor

Banor (antal kontroller)

Hér definierar du de banor som du behéver. En bana knyts sedan till en eller flera
klasser (eller I6pare). Det gar ocksa att importera banor fran OCAD, Condes eller
annat banldggningsprogram. Om du anger antal tiligangliga kartor, haller MeOS reda
pa hur manga som &r kvar vid direktanmalan.

Namn: Antal kartor:
Bana 1

Kontroller:
121,122, 123, 124, 125, 126, 127, 128, 129, 130, 131, 132, 133, 134, 135, 136, 137, 138,

121; 122; 123; 124; 125; 126; 127; 128; 129; 130; 131; 132; 133; 134; 135; 136; 137; 138; 138

Légg till kontroller genom att ange en féljd av kontrollnummer (id-nummer). Malet
behéver inte anges. Exempel: 31, 50, 33, 36, 50, 37, 100.

Stigning (m): Léngd (m):

Redigera stréckléangder...

[ Anvénd férsta kontrollen som start  [J Anvénd sista kontrollen som mal

[J Bana med slingor Varvningskontroll:

0 Med avkortning Avkortad banvariant:

Funktioner
Importera fran fil...

Lotta starttider..

Exportera...

Rogaining
Poénggréns: Tidsgréns: Poéngavdrag (per minut):

| 01:00:00 [1

Tidsgréns v

Poéangavdrag per pabérjad minut

Banan saknar rogainingkontroller.

Spara Radera Ny bana




image8.png
Kontroller

[OK]
[OK]
[OK]
[OK]
[OK]
[OK]
[OK]
[OK]
[OK]
[OK]
[OK]
[OK]
[OK]
[OK]

122
123
124
125
126
127
128
129
130
131
132
133
134
135

Kontrollens ID-nummer: 121

Kontrollnamn:

[121]

Status: Tidsjustering: Minsta strécktid:
Rogaining ~ | 00:00 -

Ange en eller flera kodsiffror (:
250.

Sl-kod) som anvénds av den hér kontrollen, t.ex. 31,

Stémpelkod(er): Rogainingpoéng:
121 I3
Spara Radera Banor... Besokare... Ny kontroll




image9.png
@ SPORTident USB device (COM3)




image10.png
Sportldent

TcP v

Aktivera Info Sk och starta automatiskt...

Skrivarinstéliningar...

Funktion: |Aviasning/radiotider

Avldsning/radiotider
Interaktiv in Tilldela hyrbrickor

\Avstédmning av hyrbrickor
Registrera hyrbrickor

— Automatisk strécktidsutskrift

Startbevis

Las funktion... | Tildt: [ Start ¥ Radio ) Mal

[J Manuell inmatning
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Skriv ut strécktider

Importera fran fil"

Direktanmélan

Aktivera Sl-enheten genom att vélja ratt COM-port, eller genom att soka efter
installerade Sl-enheter. Info ger dig information om den valda enheten/porten. Fér att
Iasa in brickor ska enheten vara programmerad utan autosénd (men for
radiokontroller anvénds autosénd). Utékat protokoll rekommenderas, da det ger en

stabilare uppkoppling. Enheten programmeras med Sportidents programvara
SI-Config.

Interaktiv inldsning anvénds om du direkt vill ta hand om eventuella problem som
felaktigt bricknummer; avmarkera om arrangemanget anvander 'réd utgang'.

Lopardatabasen anvands om du automatiskt vill I&gga till inkommande I6pare med
hjélp av I6pardatabasen. Léparens stémplingar anvénds for att vélja ratt klass.

Soker efter Sl-enheter ...
Hittade ingen Sl-enhet. Ar de inkopplade och startade?
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rviing | Deltagare | Listor | Automater | Speaker | Kiasser | Banor | Kontroller | Kubbar | Sportident

Sportldent
TCP v ‘ Aktivera ‘ ‘ Info ‘ ‘ S8k och starta automatiskt... ‘ ‘ Skrivarinstéliningar...
Funktion: \Anmalningslage v\ Las funktion...

&
Interaktiv inlasning L] Anvénd I6pardatabasen Automatisk stracktidsutskrit [ Startbevis Manuell inmatning

Tips: Om du rakar géra en fel, klicka pa I6parens namn fér att &ndra anmélan. Under
fliken deltagare kan du ta bort anmalningar. De klasser du kan anmala till &r de d&r
direktanmalan &r ikryssad (se fliken klasser).

Bricka: Klubb: Namn: Klass: Anm. avgift:
I [ v] [N2 (96 kartor) V| v| O swish
Starttid: Nummerlapp: Telefon: [ Hyrbricka [ Utan tidtagning
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Téviing| Dehtagare | Listor | Automater | Speaker | Kiasser | Banor | Kontroller | Kiubbar | Sportident |

‘ Formulériage Tabellage Kvar-i-skogen Hantera brickor Vakanser Rapportlage

Hantera kvar-i-skogen

Du kan automatiskt hantera <Ej Start> genom att I&sa in Si-stationer
(tém/check/start/kontroller) i SI-Config, spara inldsningen som en
'semikolonseparerad textfil och importera denna i MeOS. De I&pare som férekommer i
denna import far en registrering. Dérefter kan du sétta <Ej Start> pa I6pare utan
registrering. Laser du senare in fler I6pare kan du aterstélla de I6pare som tidigare
fatt Ej Start men nu fatt en registrering.

Importera stdmplingar... Sétt okénda I6pare utan registrering till <Ej Start> Aterstéll I8pare <Ej Start> med registrering till <Status Okénd>

Lopare, Status Okénd, som saknar registrering N

1 Alexander Gamelius H45 Malmé OK (2078038)
2, Alf Westesson H55 OK Kontinent (878889)
3. Alfred Ahltin H20 Malmé OK (8000712)
4. Anders Eriksson H55 OK Kontinent

5. Anders Hansson H55 OK Kontinent (47431)
6. Anders Levinsson H45 Malmé OK (450393)
. Anders Nilsson H45 Malmé OK (2104190)
8. Anders Yngve H55 OK Kontinent (285759)
9. Anna Brodin D21 OK Kontinent (7880829)
10. Anna Magnusson N1 Malmé OK

1. Anna Méller D45 OK Kontinent (26123)
12.  Anna Nilsson-Bean N2 Malmd OK

13. Anna Séderstrom D45 Malmé OK (1973401)

14. Anna Thorell-Jénsson D55 OK Kontinent (36650)
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Tavlingsinformation: Lilla 5 etapp 2

7 Redigera [ Exportera till kalender ~ ® Tillbaka

Allmén information

Resultat
Tévling Lilla 5 etapp 2
.. - Din placering i H45 1
Arrangérsorganisationer
Tid 0:07

Resultatlista (4)

Distrikt Skane |=] Resultatlista for H45 (3)

Status genomford | Nasta steg: Ladda upp resultatlista - . 3
pa nytt (vid behov) # Klubbresultat fér Malmé OK (3)

Datum I6rdag 11 mars 2023 klockan 10:00 - 23:00 |=] Pressresultatlista

Anmaélningsstopp séndag 12 mars 2023 klockan 0:00 x Ladda upp rutt

Arrangemangsform individuell

Arrangemangstyp nartaviing

Téavlingsdistans lang -

Tavlingstidpunkt dag Eetiey

Gren orienteringslépning Den hér tavlingen ingar i Lilla 5 2023.

e
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Lilla 5 2023

/ Redigera ) siriv ut
Stallning efter 1 av 3 deltavlingar.
H17
Plac Namn Kiubb 1413 1613 1713 Totalt
8] 1 Bjorn Norrliden Malms OK 13 13
H45
Plac Namn Kiubb 1413 1613 1713 Totalt
8] 1 Gert Pettersson Lunds OK 15 15
0 1 Stein @stby Malmo OK 15 15
Deltavlingar
Arrangor
2023-03-14 Lilla 5-etapp 1 Malmé OK lang
2023-03-16 Lilla 5 etapp 2 Lunds OK, Malmé OK lang

2023-03-17 Lilla 5 Etapp Bjorn Malm OK lang
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Redigera resultat for Lilla 5 etapp 2 (steg 1 av 4)
Datakalla
Valj varifran resultaten ska hamtas.
@ Fran Eventor (resultat uppladdade 2023-03-12 17:05)
O Fran IOF xmifil: | V& fil | Ingen fil har vaits

(O Redigera befintliga resultat

D16
H16
(O Tabort resultat D17
H17 ~
Instéllningar
Forvald poéngtabell | Anvand poang fran resultatlistan (endast poangtaviingar) v |
Tilldela noll poéng till poédnglésa 0O

deltagare som standard

Ignorera deltagare som inte kommer 0O
fran Malmé OK

Anvénd biésta tiden for deltagare fran 0O
Malmé OK som segrartid
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Redigera resultat for Lilla 5 etapp 2 (steg 2 av 4)

Koppla ihop klasserna i deltdvlingen med klasserna i serien, och vélj poangtabell och hur deltagare utan poang ska behandlas.

Valj klasser och poangtabeller

Tavlingsklass Serieklass Poingtabell Tilldela noll poéng till poidnglosa deltagare
H17 [H17 v | | Anvénd podng fran resultatlistan (endast poéngtévlingar) v | (m]
H45 [H45 v | | Anvénd podng fran resultatlistan (endast poéngtévlingar) v | (m]
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Redigera resultat for Lilla 5 etapp 2 (steg 3 av 4)

Skriv in ett resultat pa varje rad enligt formen
Klassnamn;Eventor-person-id;Personnamn;Eventor-organisations-id; Organisationsnamn; Poéng
Id:n kan uteldmnas.

Redigera resultat

H17;9775;Bj6rn Norrliden;258;Malmd OK;21
H45;101386;Stein @stby;258;Malmd OK;24

H45;1723;Magnus Jonasson;258;Malmd OK;24
H45;16606;Gert Pettersson;483;Lunds OK;18
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Redigera resultat for Lilla 5 etapp 2 (steg 4 av 4)

Koppla eventuella id-Iésa personer och organisationer i rullistorna.

Koppla id-l6sa personer och organisationer

Serieklass
H17
H45
H45
H45

Person-id
9775
101386
1723
16606

Personnamn
Bjom Norriiden
Stein @stby
Magnus Jonasson
Gert Pettersson

Organisations-id
258

258
258
483

Organisationsnamn

Malmo OK 21
Malmo OK 24
Malmo OK 24
Lunds OK 18
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Stallning efter 2 av 3 deltavlingar.
H17
Plac Namn Kiubb 1413 1613 1713 Totalt
8] 1 Bjorn Norrliden Malms OK 13 21 34
H45
Plac Namn Kiubb 1413 1613 1713 Totalt
8] 1 Stein @stby Malmo OK. 15 24 39
0 2 Gert Pettersson Lunds OK 15 18 33
3 Magnus Jonasson Malmo OK 24
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24
Sla samman markerade personer
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